Funcionalidades do sistema Enem Station

Titulo: Historia de Usuario: Prioridade: Estimativa:

Autor: Everton batista
001 - Cadastro método
comum

Na pagina inicial havera um botao [Cadastre-se] que quando clicado ira exibir um formulario de cadastro para o
usuario com os seguintes campos: (nome),(e-mail),(senha) e (confirmar senha), apés o preenchimento dos campos
0 usuario devera clicar no botao [Cadastrar].

Todos os campos serao obrigatérios, caso ndo seja preenchido mostrara um mensagem de “O campos X nao
preenchido!”, caso o campo e-mail ndo seja preenchido no formato adequado (exemplo@email.com) sera exibido a
mensagem ao lado especificando o erro.

Quando o e-mail ja esta registrado no banco, exibird a mensagem “Usuario ja cadastrado” e um botao [Login].
caso nao esteja registrado, apds o preenchimento de modo correto sera exibida a mensagem “Cadastro com
sucesso!” e o usuario sera direcionado a tela de exibicao padréo do site.

Tarefas:
1 - Criar tela de cadastro (Front-End);

2 - Realizar a ligagdo com o banco de dados com a tela para efetuar a insergdo dos dados recebidos da tela de
cadastro (Back-end);

3 - Criar validagdes necessarias;

4- Realizar testes funcionais e de usabilidade.
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002 - Cadastro via gmail

Na pagina de cadastro havera um botdo [Gmail] para se cadastrar pelo Gmail, quando clicado ira ser aberto uma nova
janela de acesso ao Gmail com as instrugdes necessarias para dar continuidade a introducao do site, ao conectar-se o
usuario sera direcionado a tela de exibi¢do padrao do site.

Caso o e-mail do usuario ja esteja registrado no banco, exibira a mensagem “Usudrio ja cadastrado”, e sera
direcionado a tela de exibigcao padrao do site.

Tarefas:
1 - Utilizar api disponibilizada pelo google para capturar de informac¢des do usuario (Back-end).

2 - Realizar a ligagao com o banco de dados para registrar as informagdes do usuario capturado através da api.

3 - Realizar testes funcionais.
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003 - Login via formulario

Na pagina principal havera um botao [Entra], onde ira exibir um formulario com os campos (E-mail) e (senha) logo
abaixo tera um botéo [login], apds ser preenchido corretamente os campos e o usuario clica em login ira ser
direcionado para pagina inicial.

Caso o e-mail ndo esteja registrado no banco, exibira a mensagem “Usuario nao cadastrado”, e sera direcionado
para pagina de cadastro.

Em caso de dados informados estejam incorretos, mostrara a mensagem “E-mail ou senha invalidos”.

Tarefas:
1 - criar um modal de login (Front-End);

2 - Realizar a ligagdo com o banco de dados para conferir as informagdes enviada através do formulario (Back-End);
3 - Criar validagbes necessarias;

4- Realizar testes funcionais e de usabilidade.
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004 - Login via Gmail

Prioridade:

Estimativa:

No modal (mini pagina) de login havera um botao [Gmail], quando clicado ira abrir uma nova janela para autenticar o

login. logo apds o usuario ira ser direcionado para tela padrao do site.

Caso 0 e-mail ndo esteja registrado no banco, exibira a mensagem “Usuario nao cadastrado!” e um botao

[cadastre-se] para ser direcionado para pagina de cadastro.

Em caso de dados informados estejam incorretos, mostrara a mensagem “E-mail ou senha invalidos”.

Tarefas:

1 - Ultilizar api disponibilizada pela google para verificar a permissao do usuario (Back-end);

2 - Realizar ligagao com o banco para verificar se o0 usuario ja esta cadastrado (Back-end).

2 - Criar algoritmo de iniciagdo de sessao do usuario apds autenticagdo bem sucedida.
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005 - Recuperar senha

Na tela de login, havera a opcao (recuperar senha) que quando clicada ira exibir um modal explicando os passos para
recuperar a senha, logo abaixo tera o campo (E-mail) e o botao [Recuperar], apds preencher o campos no formato
correto (exemplo@mail.com) e clicar em recuperar. O usudrio ird receber um e-mail com o link para recuperar senha,
esse link ira direciona-lo para pagina de modificagdo de senha, nesta pagina havera os campos (nova senha) e
(confirmar senha), logo abaixo o botao [Salvar] apos clicado ira ser direcionado para o modal de login.

Caso néo exista nenhuma conta do E-mail informado,ira mostra a mensagem “Nao ha nenhuma conta com o e-mail
informado. Cadastre-se!” e depois um botao [cadastre-se] que ira exibir o modal de cadastro.

Tarefas:
1 - Criar um modal de recuperar senha (Front-end);

2- Realizar conexao com o banco de dados para verificar se existe alguma conta com o e-mail informado.

3 - Utilizar api que enviei e-mail automatico com os link para a pagina de recuperar senha, nesse link deve ter o id do
usuario para fazer modificagdo no banco (Back-end);
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006 - Tela Inicial

Na tela inicial do sistema, quando o usuario estiver logado havera um menu com:
- [Pagina Inicial]
- [Questodes]
- [Sobre]
- [Perfil]

Se o usuario nao estiver logado ira aparecer a opg¢ao de (cadastro) e (login) e um tutorial do sistema, pois ele
sO podera acessar o sistema logado.

Nessa tela inicial havera (cards), cada card ira ser uma funcionalidade do sistema, que clicando neles ira redirecionar
para outras telas.

Havera também uma apresentagao do sistema e como usa-lo, para facilitar o entendimento e a usabilidade.

Tarefas:
1. Criar o Menu(Front-End)
2. Criar Cards (Front-End)
3. Criar um grid ou uma tabela para mostrar como funciona o sistema e de que maneira ele ira ser util.
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007 - Tela do Usuario




Na tela do usuario, ira exibir o perfil do usuario com suas informagodes, podendo [editar], (nome), (foto).

Além disso, ira exibir o plano de estudo e um botao [Editar Plano] para o usuario fazer modificacbes quando for
necessario, sendo direcionado para a pagina de modificagdo do plano de estudo. Também na mesma pagina ira exibir

o0 desempenho do usuario.

Tarefas:

1. Criar Pagina do usuario (Front-end)

2. Grid com inputs para editar as informacgdes do usuario (Front-end)

3. Conexao com Banco para modificar as informagdes do usuario(Back-End)

4. Criar graficos para exibir o desempenho
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008 - Cadastro Plano de
Estudo

Prioridade:

Estimativa:

Na tela do usuario, a pessoa ira colocar seus dados clicando no botdo [CRIAR NOVO PLANO DE ESTUDO], que ira
abrir uma nova pagina para inserir os seguintes dados: horarios disponiveis, matérias com maior dificuldade e

com maior afinidade, depois disso sera possivel visualizar seu plano.

Apos isso ira clicar no botdo [GERAR PLANO] e seu plano de estudo sera gerado e estara disponivel para o usuario.




Tarefas:
1. Tela para o cadastro do plano; (Front-End)
2. Sistema que monte o plano de acordo com as condi¢cdes dadas pela pessoa, como horarios e disciplinas
escolhidas;(Back-End)
3. Botdes na pagina do usuario para redirecionar para uma nova pdagina, onde vai criar o plano, se nao tiver um
cadastrado.
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009 - Visualizar Plano de
Estudos

Entrando na tela do Perfil do Usuario, mostrara o plano de estudo gerado a partir do cadastro anterior.
Esse plano de estudo sera visualizado dentro de uma tabela previamente elaborada, sendo um padrao para todos os
usuarios.

Caso néo tenha sido feito o cadastro do plano de estudo, mostrara uma mensagem informando “Nao existe um Plano
de Estudo” e um botao [Faga seu Plano de Estudo] que o redireciona para a pagina anterior de cadastro do Plano.

Tarefas:
1. Uma tabela com os dias de semana, mostrando horarios e Disciplinas do dia;(Front-End e Back-End)
2. Layout que facilite o entendimento do consumidor;(Front-End)
3. Caixa de Alerta exibindo a mensagem “Nao existe um Plano de Estudo”
4. Botao para redirecionar o usuario para fazer um Plano, caso ndo tenha feito.
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010 - Pesquisar Questoes Por
Filtros/Exibir Questoes




Na tela de questdes, tera um campo de pesquisa com uma lupa, que vai abrir uma caixa com opgdes para procurar
questdes, podendo escolher entre disciplinas, nivel de dificuldade, entre outros.

Assim que escolher e clicar no botao [Procurar], sera exibida as questdes filtradas, sendo apenas questbes do enem.
Se n&o houver questdes com essas opgdes ira ser exibida uma mensagem “Questao nao encontrada, tente

novamente”

Tarefas:

1. Buscar questdes no banco de dados(Back-End)
2. Adicionar questdes e respostas no banco (Back-End)
3. Exibir questdes baseada nas opg¢des (Front-End)
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011 - Exibir Grafico da
Resolu¢ao da Questao e
Comentarios.

Prioridade:

Estimativa:

Na tela de questdes, quando o usuario responder a questao ira ser exibido um grafico, que ird mostrar a porcentagem
de (acertos) e (erros). Além disso o usuario ira ter a opgao de [Ver Comentarios], [Comentar], nas questdes, mas

essas fungdes so6 vao ser disponiveis quando o usuario responder a questao.

Quando o usuario responder a questéao ira aparecer a opgao [Ver Resolugao], que quando clicado ira aparecer
embaixo da questado a resolugdo comentada. Mas essa opc¢ao s6 vai ficar disponivel quando o usuario responder a

questéo.

Tarefas:

1. Criacao de Graficos com porcentagem de Erros e Acertos da questao (Front-end)

2. Conexao do grafico com o banco de dados.(Back-end)
3. Box de Comentarios em cada questdo(Front-End)
4.

Guardar no banco a resolugao de cada questdo, mas sé ira aparecer quando o usuario responder a

questao(Back-end)
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012 - Relatério de
Desempenho

Na tela de usuario além do perfil, ira mostrar o desempenho do usuario, em relacéo as praticas das questdes.

Ira ser exibido dentro de uma box, (taxa de acertos), (taxa de erros), (questoes respondidas), (dias de estudo),
(disciplinas).

Além disso ira ser exibido um (grafico de desempenho geral) mostrando em que o usuario esta falhando e acertando,
e 0 que ele pode melhorar baseado nesse grafico.

Esse relatdrio ird ser modificado conforme o usuario for acessando e praticando as questdes no sistema.

Tarefas:
1. Conexdo com o banco de dados.
2. Um formulario que vai pegar os dados do banco. (Front-End e Back-End).
3. Gerar graficos com a conexdo com o banco.(Front-end e Back-end).




